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THE BRIDGE FOUNDATION

REGULAMIN TURNIEJU CYBERSECURITY CHALLENGE PL2020

PRZEDMIOT REGULAMINU

Turniej Cybersecurity Challenge PL.2020 (Turniej) to platforma szkoleniowo-informacyjna o charakterze
non-profit potagczona z konkursem umiejetnosci. Wspiera Strategie Cyberbezpieczenstwa Rzeczypospolitej
Polskiej w zakresie rozwijania §wiadomosci spolecznej, ukierunkowanej na bezpieczne korzystanie z
cyberprzestrzeni. Promuje kulture bezpieczenstwa w 21 wieku, bazujgca na wspolpracy i wymianie
informacji. Pozwala na stworzenie mi¢dzysektorowych kanatoéw komunikacji wsréd studentow réznych
specjalizacji.

CEL

Turniej ma na celu:

1. Stworzenie platformy szkoleniowo-informacyjnej dla interdyscyplinarnych srodowisk studenckich
(Zespotow) - rekrutujacych sie z uczelni ekonomiczno-biznesowych, technicznych, prawniczych,
medycznych i wojskowych - poprzez proaktywng edukacje w temacie cyberbezpieczenstwa.

2. Nabycie przez Zespoty umiejetnosci skutecznej wspotpracy w ramach realizacji strategii zarzadzania
cyber-ryzykiem.

3. Promocje¢ dobrych praktyk w edukacji o cyberbezpieczenstwie.

ORGANIZATOR
Organizatorem Turnieju jest Fundacja Matgorzaty Koniuszewski Adama Koniuszewski The Bridge
(Organizator).

PARTNERZY
Turnlej wsplerany jest przez organizacje z sektora publicznego, prywatnego, organizacje studenckie i
organizacje pozarzadowe, bedace Partnerami Turnieju (Partner Turnieju) lub Patronami Turnieju.

ZESPOLY, CZLONKOWIE ZESPOLOW
1. Do Turnieju przystagpi¢ moze maksymalnie 16 Zespotow, kazdy reprezentujacy jedno z 16-u wojewodztw
w Polsce.

2. Cztonkow Zespotow (Czlonek Zespotu) desygnowac¢ moga Organizator, uczelnie, samorzady studenckie i
organizacje studenckie (Organizacja Studencka) bedace Partnerem Turnieju: Erasmus Student Network
Poland (ESN), Stowarzyszenie Studentow Medycyny [FMSA Poland (IFMSA), Stowarzyszenie Studentow
Prawa ELSA Poland (ELSA), Fundacja Studenckie Forum Business Centre Club.

3. Optymalna liczba Cztonkoéw danego Zespotu to 5 oso6b. W uzasadnionych przypadkach Organizator moze
zezwoli¢ na wiekszg niz 5 oséb liczbe uczestnikow. Sugerowanym jest, by kazdy z Zespotow
charakteryzowat si¢ roznorodno$cia merytoryczng jego Cztonkow, rekrutujacych si¢ z uczelni o wyzej
wymienionych profilach i posiadajacych wiedzg/chcacych poszerzy¢ wiedzg w temacie
cyberbezpieczenstwa. W uzasadnionych przypadkach Organizator moze zezwoli¢ na wieksza liczbe
uczestnikow w danym Zespole.

4. Czlonkowie Zespolow, biorg udzial w Turnieju dobrowolnie, musza spelnia¢ nastepujace wymagania:

a) muszg by¢ petnoletni, ich wiek nie moze przekroczy¢ 25-tego roku zycia w czasie trwania Turnieju.

b) w trakcie trwania Turnieju muszg posiadac¢ aktywny status studenta dziennego lub zaocznego
potwierdzony waznos$cig legitymacji studenckie;.

¢) w uzasadnionych przypadkach Organizator moze wyrazi¢ zgode na udzial w Turnieju studentom, ktérzy
przekroczyli 25-ty rok zycia.

5. Kazdy Zesp6t musi wyznaczy¢ i upowazni¢ jedng osobe (Przedstawiciela) do reprezentowania, dziatania i
ztozenia Zgloszenia w jego imieniu. Przedstawiciel Zespotu bedzie osobg pierwszego kontaktu dla
Organizatora i Zespotu.

6. Do czasu oficjalnego rozpoczecia Turnieju, mozliwa jest zamiana Cztonkoéw Zespotu, poprzez
desygnowanie osoby, ktora zastgpi niedysponowanego z przyczyn losowych Cztonka Zespotu. Nowy,
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proponowany Czlonek Zespotu musi uzyskac akceptacje Organizatora.

WYBOR CZLONKOW ZESPOLU

Centrale Organizacji Studenckich przesytajg do Organizatora zbiorczg liste kandydatow na Czlonkow
Zespotu o danym profilu, zgltoszonych w poszczegolnych wojewddzkich oddziatach wraz z bio kandydatow.
W danym wojewodztwie, preferowanym jest zgtoszenie tylko jednego kandydata (Kandydat) o danym
profilu, na Czlonka Zespotu (biznesowy, IT, prawniczy, medyczny, wojskowy). Wyboru Kandydata o danym
profilu dokonuje regionalny odzial danej Organizacji Studenckiej, zarejestrowany na danej uczelni np.
regionalny odzial ESN/IFMSA/ELSA/SFBSC lub w porozumieniu wtadze danej uczelni z odziatem
organizacji studenckiej. Finalnie, regionalny oddzial organizacji studenckiej zgltasza kandydature do centrali
organizacji studenckiej. Jesli na danej uczelni nie ma zarejestrowanego regionalnego oddziatu organizacji
studenckiej, uczelnia moze zglosi¢ Kandydata samodzielnie lub w kooperacji z samorzadem studentow
uczelni. W przypadku uczelni wojskowych proces rekrutacyjny moze by¢ dostosowany do wymogow
formalno-prawnych danej uczelni. Prezentacji (zapoznania) Kandydatow w ramach danego Zespotu
wojewodzkiego dokonuja prezydia Organizacji Studenckiej przy wsparciu Organizatora i uczelni.

ZGLOSZENIE ZESPOLU
1. Aplikujac w imieniu Zespotu, Przedstawiciel Zespolu o§wiadcza i gwarantuje, ze jest Przedstawicielem
upowaznionym do dziatania w imieniu Zespotu.

2. Zespot wybiera nazwe, ktora bedzie si¢ postugiwal w trakcie trwania Turnieju, oficjalna nazwa podana
musi zosta¢ w Zgloszeniu.

3. Po wyborze nazwy Zespohu, Zespot zobligowany jest do zarejestrowania konta Twitter, bedzie to jedno z
narzedzi komunikacyjnych wykorzystywanych podczas Turnieju, nazwe konta podaje w zgloszeniu.

4. Zespot ma prawo zaprosi¢ do wspdlpracy mentora/mentoréw (Mentor), profesjonalistéw w temacie
cyberbezpieczenstwa ktorzy mogg rekrutowac si¢ ze srodowiska uczelni reprezentowanych przez
poszczegdlnych Czlonkow Zespotu, organizacji pozarzadowych, think-tank-6w i firm komercyjnych
dziatajacych w obszarze ceberbezpieczenstwa. Mentor ma za zadanie pomodc Zespolowi przygotowac si¢ do
Turnieju. Mentor, fizyczne, nie bgdzie mogl towarzyszy¢ Zespotowi podczas trwania Turnieju.

5. Obligatoryjne elementy zgloszenia Zespotu (Zgloszenie):

- nazwa Zespolu,

- podstawowe informacje kontaktowe wszystkich Czlonkow Zespotu (godnos¢, nazwa uczelni i wydziatu,
miasto reprezentowane wojewodztwo), Przedstawiciel Zespotu podaje dodatkowo e-mail i telefon
kontaktowy,

- nazwa konta Twitter Zespotu,

- nazwa indywidualnego konta Twitter Czlonka Zespotu.

6. Zgltoszenie dotacza Przedstawiciel Zespotu.

7. Zatacznik do Zgloszenia stanowi zbiorcze zestawienie notek biograficznych Cztonkéw Zespotu
opisujacych ich zainteresowania/kwalifikacje w temacie ceberbezpieczenstwa (kazda max. 100 stoéw).

8. Zaakceptowane zostang tylko w petni wypetnione Zgloszenia, wedtlug wylacznego uznania Organizatora.
9. Zgloszenie udziatu w Turnieju nie wigze si¢ z zadng optata.

10. Organizator pozostaje z Zespotami w kontakcie e-mailowym, majacym na celu wlasciwe przygotowanie
Zespotow do Turnieju, np. dystrybucja merytorycznych materiatdéw zwigzanych z Turniejem.

PRZEDMIOT, PRZYGOTOWANIE I CZAS TRWANIA TURNIEJU
1. Turniej odbedzie si¢ w dniach 23-24 kwietnia 2020 r. na Gietdzie Papierow Wartosciowych w Warszawie.

2. Sktady Zespotéw Sedziowskich, (Jury) Organizator poda podczas wydarzenia otwierajacego Turniej.

3. Przedmiotem Turnieju bedzie rozwigzanie przez Zespoly studium przypadku (Kazusu) zmasowanego
cyberataku, o zlozonych motywach atakujacych. Zespoly zaprezentujg najlepszy wedlug nich sposéb
zaadresowania problemu, w ujeciu strategiczno-technologicznym, regulacyjnym i komunikacyjnym.
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4. Konkurs wytoni najlepszy Zespot/Zespoly w opracowaniu strategii reagowania, komunikacji i planowaniu
skontrowania przeciwnika.
5. Turniej begdzie trwal 24 godziny i zostanie przeprowadzony w trzech rundach.

6. Zespoty dokonaja prezentacji rozwigzania Kazusu, ktore zostanie poddane ocenie w trzech
kwalifikacyjnych rundach: pierwszej (potfinatowej), drugiej (finatowej) i trzeciej (zwycieskiej). Podczas
kazdej z rund Zespoty bedg dokonywaé przed Jury 10-cio minutowych prezentacji, uprawniajgcych je lub nie
do przejscia do kolejnego etapu, potaczonych z 15-to minutowymi sesjami pytan ze trony Jury.

7. Kazus, harmonogram rund, terminy i godziny zostang przedstawione Zespotom w dniu oficjalnego
rozpoczgcia Turnieju.

8. Sedziowie dokonaja wyboru zwycieskiego Zespotu/Zespotdw Turnieju w celu przyznania nagrod.

8. Wszelkie interpretacje niniejszego Regulaminu oraz decyzje podjgte przez Organizatora w zwiazku z
Turniejem sg ostateczne i wigzace pod kazdym wzgledem. W dowolnym momencie, wedlug wylacznego i
bezwzglednego uznania Organizatora, jest on uprawniony do dyskwalifikacji Cztonka/Cztonkéw lub catego
Zespotu w przypadku niespetnienia odpowiednich kryteriéw kwalifikacyjnych lub jakiegokolwiek innego
naruszenia lub podejrzenia naruszenia niniejszych zasad (prob podwazenia legalnego funkcjonowania
Turnieju poprzez oszukiwanie, wprowadzanie w btad lub inne nieuczciwe praktyki).

ZGODA NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

1. Kazdy uczestnik Turnieju tj. Cztonek Zespotu poprzez ztozenie Zgloszenia wyraza zgod¢ na utrwalanie w
dowolny sposob swojego wizerunku przez Organizatora, Partnerow i podmioty dziatajace na zlecenie lub we
wspolpracy z Organizatorem w trakcie trwania Turnieju oraz podczas wszelkich wydarzen towarzyszacych
Turniejowi zarowno przed datg jego rozpoczecia jak i po tej dacie. Cztonek Zespotu wyraza rowniez zgode
na wykorzystanie tak utrwalonego wizerunku na zasadach okreslonych w punkcie 2 ponizej, bez ograniczen
terytorialnych.

2. Zgoda, o ktérej mowa w pkt 1 powyzej, obejmuje wykorzystywanie wizerunku Uczestnika (w
szczegblnosci publikacije, rozpowszechnianie 1 zwielokrotnienie) w celach promocyjnych i informacyjnych
zwigzanych posrednio lub bezposrednio z Turniejem, podejmowanych przez Organizatora, Partneréw lub
osoby trzecie dziatajace na zlecenie lub we wspotpracy z Organizatorem. Zgoda dotyczy wszelkich form
komunikacji, publikacji i rozpowszechniania majacych zwigzek z dziatalnoscig Organizatora, w tym z
Turniejem, w tym w szczego6lnosci w Internecie w mediach spoteczno$ciowych Organizatora oraz mediach
spotecznosciowych Partnerow i podmiotdow dziatajgcych na zlecenie lub w porozumieniu z Organizatorem.
Uprawnienie, o ktorym mowa w niniejszym pkt. 2 obejmuje takze prawo do dokonywania modyfikacji
wizerunku catosci lub czeséci, w tym w szczegdlnosci opatrywania wizerunku dodatkowymi zdjeciami,
elementami graficznymi, napisami, wszelkiej obrobki wizerunku, taczenia wizerunku z wizerunkami innych
0s6b.

3. Wykorzystywanie utrwalonego wizerunku, bedzie miato miejsce bezterminowo. Uczestnik Turnieju
wyraza zgode na utrzymywanie materialow zawierajacych jego wizerunek w Internecie nawet po
zakonczeniu Turnieju (Organizator nie jest zobowigzany do usuwania tresci zawierajacych wizerunek
Cztonka Zespotu z Internetu jezeli zostal on wykorzystany zgodnie z niniejszym o$wiadczeniem).

4. Uczestnik Turnieju zwalnia Organizatora, jego przedstawicieli, podmioty z nim wspotpracujgce lub
dziatajace na jego zlecenie, Partnerow z wszelkich roszczen i zgdan wynikajacych z lub w zwiazku z
wykorzystaniem materiatow, na ktoérych utrwalony zostatl jego wizerunek na zasadach przewidzianych w
niniejszy regulaminie w tym, roszczen dotyczacych naruszenia prywatnos$ci, naruszenia prawa do wizerunku,
zniestawienia oraz wszelkich innych praw osobistych i/lub majatkowych.

5. Postanowienia dotyczace wizerunku maja odpowiednie zastosowanie do gtosu, imienia i nazwiska
Uczestnika Turnieju.

PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikoéw Konkursu jest Fundacja Matgorzaty Koniuszewski i
Adama Koniuszewski The Bridge (Fundacja The Bridge) - Organizator z siedzibg w Warszawie 02-601, ul.
Ractawicka 3/14 (Administrator).
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2. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw jest dobrowolna zgoda na przetwarzanie
danych osobowych, wyrazona przez Cztonkow Zespotow w chwili rejestracji Zgloszenia.

3. Organizator przetwarza dane osobowe uczestnikéw Turnieju w zakresie wskazanym w Regulaminie, w
celu realizacji Turnieju, w celach promocyjnych Organizatora i Turnieju oraz w zakresie w jakim
przetwarzanie danych osobowych wynika z bezwzglednie obowigzujgcych przepisow prawa.

4. Na potrzeby Turnieju przetwarzane sg nastepujace dane Cztonkdéw Zespotu: imi¢ i nazwisko, nazwa
uczelni i wydziatu, miasto i reprezentowane wojewddztwo oraz dodatkowo e-mail i numer telefonu
Przedstawiciela Zespotu.

5. Uczestnikom Turnieju przystuguje prawo zadania dostepu do swoich danych, ich poprawiania,
ograniczenia przetwarzania, usuni¢cia oraz przenoszenia danych.

6. Dane osobowe uczestnikow Turnieju nie sg przez Organizatora wykorzystywane do profilowania, ani
innego podejmowania decyzji w sposob zautomatyzowany.

7. Dane Uczestnikéw, ktorzy nie zostali zakwalifikowani do rundy finatlowej Turnieju zostang usunigte lub
zanonimizowane w terminie 60 dni, liczac od daty zakonczenia Turnieju. Administrator informuje, ze uptyw
powyzszego terminu nie pozbawia prawa do ztozenia reklamacji lub zgtoszenia roszczen w innym trybie. W
takim jednak wypadku osoba sktadajaca reklamacje¢ bedzie zobowigzana do wykazania samodzielnie
wszystkich okoliczno$ci, na ktérych opiera swoje twierdzenia. Dane osobowe laureatéw Turnieju zostang
usuniete lub zanonimizowane zgodnie z punktem poprzedzajacym - z wytaczeniem danych, ktore bgda
niezbedne w celu spelnienia obowigzkow prawnych cigzacych na Administratorze.

8. Na potrzeby realizacji Turnieju dane osobowe bedg w wylacznym posiadaniu Organizatora w celu
przygotowania, przeprowadzenia i realizacji Turnieju. Jury, Partnerzy lub osoby trzecie dziatajace na
zlecenie lub we wspoélpracy z Organizatorem bedg miaty dostgp do bezosobowych nazw Zespotow.

9. Uczestnikom przystuguje prawo do:

a) uzyskania informacji na temat przetwarzania danych osobowych, w tym o kategoriach przetwarzanych
danych i ewentualnych odbiorcach danych,

b) zadania skorygowania nieprawidtowych danych osobowych lub uzupetienia nieckompletnych danych
osobowych,

¢) zadania usunigcia lub ograniczenia przetwarzania danych osobowych - przy czym zadanie zostanie
spetnione, jezeli spetnione zostang wymogi prawne dotyczace takiego zadania,

d) przenoszenia danych osobowych — poprzez otrzymanie ich od Administratora w formacie
umozliwiajgcym ich przekazanie wybranemu podmiotowi trzeciemu,

€) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych na zasadach okre$lonych w art. 21 RODO
—w przypadku w ktérym przetwarzanie danych oparte jest na uzasadnionym interesie Administratora,

f) Zlozenia skargi do organu nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00 -
193 Warszawa — w przypadku stwierdzenia, ze Dane sg przetwarzane sprzecznie z prawem.

10. Podanie danych osobowych jest warunkiem niezbednym do wziecia udziatu w Turnieju. Osoba, ktorej
dane dotycza, zobowigzana jest do ich podania, a konsekwencja niepodania danych osobowych bedzie brak
mozliwosci udzialu w Turnieju.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Ztozenie Zgloszenia uczestnictwa w Turnieju jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.
Niniejszy Regulamin stanowi wigzacg umowe pomigdzy kazdym z Cztonkdéw Zespotu a Organizatorem w
odniesieniu do Turnieju.

2. Organizator zastrzega sobie prawo, do zawieszenia, anulowania catosci lub jakiejkolwiek czesci Turnieju,
zmiany daty lub miejsca Turnieju, a takze zmiany zasad przeprowadzenia Turnieju z przyczyn od siebie
niezaleznych, np. jezeli jest to konieczne z uwagi na uszkodzenia zaplecza administracyjnego, do ktérego
doszto na skutek ingerencji w infrastrukture Organizatora (wirusy elektroniczne, ataki ztosliwego
oprogramowania, nieautoryzowana interwencja czlowieka, awarie systemow), trudnosci lub inne
nieprzewidywalne zdarzenia losowe pozostajace poza kontrolg Organizatora, a mogace wplyna¢ na
bezpieczenstwo przebiegu Turnieju. Z tego tytutu Cztonkom Zespotu nie przystuguja wzgledem
Organizatora jakiekolwiek roszczenia.
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